Turnier-Regeln:

Alle Werfer behalten ihre Startnummer im gesamten Turnier. Sie ist deutlich sichtbar flr die
Trefferaufnahme zu tragen. Idealerweise am Riicken oder auf der rechten, hinteren Seite.

Die Axt mufB den Regularien entsprechen.

Ein Probewurf pro neuer Scheibe.

Die Punktebewertung erfolgt vom Schiedsrichter nach den Regularien. Die Oberflache der Scheibe ist
massgebend.

Fir das Ergebnis sind die handschriftlichen Eintragungen der Trefferaufnahme entscheidend. Es wird
unabhé&ngig doppelt protokolliert. Einspriiche an die Turnierleitung. Es zahlt dann der Vergleich des
Originals mit der Kopie.

Riickfragen werden am Wertungswagen nicht beantwortet. Dazu die Turnierleitung kontaktieren.

Bei Punktgleichheit erfolgt ein Stechen fiir die Platzierungen unter den ersten 12 oder fiir das
Weiterkommen in die ndchste Runde.

Stechen: 1 Probewurf (bei neuer Scheibe), 1 Wurf, solange bis Entscheidung erfolgt.

In jeder neuen Runde beginnen die Punkte bei 0 (Null).

Die Veranstaltung beginnt planmé&Big an jedem der 3 Tage um ca. 10.00 Uhr mit dem Briefing fir den
Tag.

Bitte die Einwurfscheiben fiir Werfer freihalten, die in absehbarer Zeit dran sind.

Je nach Wetterlage oder sonst. Unwagbarkeiten kann es zu Verdnderungen der Modi kommen!!!

Die Reihenfolge in der Qualifikation entspricht den Starthnummern.

Spatestens nach Ende der Vorrunde sind die Teams bei der Turnierleitung mit den Formularen zu
melden.

Ein Team kann aus Frauen und Mannern bestehen.

Falls bei einem Team noch Werfer fehlen, werden sie mit "freien" Werfern von der Turnierleitung
aufgeflllt. Freie Werfer melden sich bei der Turnierleitung bis Ende der Vorrunde.

Tunierablauf: Freitag

Manner Einzel Vorrunde
36 Wurf (3 Runden: je 12 Wurf auf 2 Scheiben)
30 Werfer in ndchste Runde

Frauen Einzel Vorrunde
36 Wurf (3 Runden: je 12 Wurf auf 2 Scheiben)
10 Werferinnen in nachste Runde

Jugend Einzel Vorrunde
36 Wurf (3 Runden: je 12 Wurf auf 2 Scheiben)
alle kommen weiter

Tunierablauf: Samstag

Lucky-Looser-Runde
Beste 6 Frauen und 10 Manner kommen weiter (12 Wurf auf 2 Scheiben)

Team Vorrunde
Pro 3er-Team sind es 12 Wurf pro Person auf eine Scheibe.
12 Teams in nachste Runde

Zwischenrunde Manner
Beste 40 Werfer (12 Wurf auf 2 Scheiben); die letzten 20 scheiden aus

Zwischenrunde Frauen
Beste 16 Werferinnen (12 Wurf auf 2 Scheiben); die letzten 4 scheiden aus

Zwischenrunde Manner
Beste 20 Werfer (12 Wurf auf 2 Scheiben); die letzten 8 scheiden aus

Halb-Finale Team
Beste 12 Teams (je 12 Wurf auf 2 Scheiben); die letzten 6 scheiden aus

Tunierablauf: Sonntag

Finale Team
Beste 6 Teams (3 Wurf auf 1 Scheibe je Teammitglied). Nacheinander letztes Team raus!

Semi- und Finale Frauen
Beste 12 Werferinnen (12 Wurf auf 2 Scheiben); die letzten 6 scheiden aus
Beste 6 Werferinnen (3 Wurf auf 1 Scheibe). Nacheinander letzte Raus!

Finale Jugend
Beste Werfer (3 Wurf auf 1 Scheibe). Nacheinander letzter Raus!

Semi- und Finale Manner
Beste 12 Werfer (12 Wurf auf 2 Scheiben); die letzten 6 scheiden aus
Beste 6 Werfer (3 Wurf auf 1 Scheibe). Nacheinander letzter Raus!



